江西师范大学硕士研究生入学考试初试科目
考　试　大　纲
	科目代码、名称:
	864 软件工程导论

	适用专业:
	083500 软件工程


一、考试形式与试卷结构

（一）试卷满分 及 考试时间
本试卷满分为150分，考试时间为180分钟。
（二）答题方式
答题方式为闭卷、笔试。
试卷由试题和答题纸组成；答案必须写在答题纸相应的位置上。
（三）试卷内容结构
单项选择题：10小题，每小题3分，共30分
简答题：    5小题，每小题8分，共40分
分析设计题：5小题，共80分
二、考查目标（复习要求）
软件工程专业学术型研究生入学考试科目为《软件工程导论》，该科目要求考生系统掌握本课程的基本知识、基础理论和基本方法，并能运用相关理论和方法分析、解决软件工程中的实际问题。
三、考查范围或考试内容概要
第1章　软件工程学概述
1．软件危机
2．软件工程
3．软件生命周期
4．软件过程
第2章　可行性研究
1．可行性研究的任务
2．可行性研究过程
3．系统流程图

4．数据流图

5．数据字典

6．成本/效益分析

第3章　需求分析
1．需求分析的任务
2．与用户沟通获取需求的方法
3．分析建模与规格说明
4．状态转换图

5．验证软件需求
第4章　总体设计
1．设计过程
2．设计原理
3．启发规则

4．描绘软件结构的图形工具

5．面向数据流的设计方法

第5章 详细设计

1．结构程序设计

2．人机界面设计

3．过程设计的工具

4．面向数据结构的设计方法

5．程序复杂程度的定量计算

第6章 实现

1．编码

2．软件测试基础

3．软件测试过程

单元测试，集成测试，确认测试
3．软件测试技术
白盒测试技术，黑盒测试技术

4．调试
第7章 维护

1．软件维护的定义

2．软件维护的特点

3．软件维护的过程

4．软件的可维护性

第8章　面向对象方法学
1．面向对象建模

对象模型，动态模型，功能模型

2．面向对象分析
面向对象分析的基本过程，建立对象模型，建立动态模型，建立功能模型
3．面向对象设计
面向对象设计的准则，启发规则，软件重用，设计与优化
4．面向对象实现

程序设计语言，程序设计风格，测试策略

第9章　软件项目管理

1．估算软件规模

2．工作量估算

3．进度计划

4．人员组织

5．质量保证

6．软件配置管理

7．能力成熟度模型

参考教材或主要参考书：

张海藩．软件工程导论（第五版）．北京：清华大学出版社，2008
四、样卷
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一.单项选择题(本大题共10小题，每小题3分，共30分)在每小题列出的四个选项中只有一个选项是符合题目要求的，请将正确选项前的字母填在题后的括号内。
1．在需求分析阶段，分析员需要从用户那里解决的最重要的问题是

     Ａ．要让软件做什么                  B．要给该软件提供哪些信息

     C．要求软件工作效率如何             D．要让软件具有什么样的结构
2．在结构化分析方法中，用以表达系统内数据的流动和处理情况的工具是

     A．数据流图                        B．数据字典 

     C．结构化英语                      D．判定表与判定树
3．结构化设计（SD）方法提出的模块结构质量的最终目标是

Ａ．块间联系大，块内联系大         B．块间联系大，块内联系小

C．块间联系小，块内联系大          D．块间联系小，块内联系小
4．在软件设计过程中，用于表示模块间调用关系的图形工具是

     A．PAD图                         B．SC图     

     C．HIPO图                        D．N-S图
5．模块的独立性可以由以下哪个标准度量 

A．模块的复杂性                   B．模块的大小
C．模块的参数                     D．内聚和耦合
6．路径测试法是借助于以下哪个工具设计测试用例的一种白盒测试方法。

  A．程序图                        B．程序流程图  

  C．数据流图                      D．软件结构图

7．软件维护绝不仅限于纠正使用过程中发现的错误，事实上在全部维护活动中一半以上是以下哪种维护。

Ａ．改正性维护    　　           B．适应性维护

C．完善性维护                    D．预防性维护

8．在软件开发中，软件运行环境的要求应在哪个文档中得到阐明。

Ａ．可行性研究报告      　　     B．软件需求规格说明

C．总体设计说明                  D．详细设计说明

9．为适应软件运行环境的变化而修改软件的活动称为

A．纠错性维护                   B．适应性维护
C．改善性维护                   D．预防性维护
10．动态模型描述系统的动态结构和对象之间的交互，表示瞬时的、行为化的系统“控制”特性。面向对象方法中，常用以下哪种方法实现。
A．状态图                      B．交互图
C．活动图                      D．以上全部
二.简答题(本大题共5小题, 每小题8分,共40分)

1．什么是软件危机？它有哪些典型表现？为什么会出现软件危机？

2．简述可行性研究的必要性，应该从哪些方面研究目标系统的可行性？

3．为什么要进行需求分析？通常对软件系统有哪些需求？

4．什么是黑盒测试?黑盒测试常用的技术有哪些？（至少列举3种）
5．良好的面向对象程序设计风格主要有哪些准则？

三．分析设计题　（本大题共5小题，共80分）

1．（15分）银行计算机储蓄系统的工作过程大致如下：储户填写的存款单或取款单由业务员录入系统，如果是存款则系统记录存款人姓名、住址（或电话号码）、身份证号码、存款类型、存款日期、到期日期、利率及密码等信息，并印出存单给储户；如果是取款而且存款时留有密码，则系统首先核对储户密码，若密码正确或存款时未留密码，则系统计算利息并印出利息清单给储户。请用数据流图描绘本系统的功能，并设计出对应的软件结构图。
2．（15分）试画出以下程序流程图对应的程序图，并计算其程序复杂度。
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3．（15分）某交易所规定给经纪人的手续费计算方法如下：总手续费等于基本手续费加上与交易中的每股价格和股数有关的附加手续费。如果交易总金额少于1000元，则基本手续费为交易金额的8.4%；如果交易总金额在1000元到10000元之间，则基本手续费为交易金额的5%，再加34元；如果交易总金额超过10000元，则基本手续费为交易金额的4%，再加134元。当每股售价低于14元时，附加手续费为基本手续费的5%，除非买进、卖出的股数不是100的倍数，在这种情况下附加手续费为基本手续费的9%。当每股售价在14元到25元之间时，附加手续费为基本手续费的2%，除非交易股数不是100的倍数，在这种情况下附加手续费为基本手续费的6%。当每股售价超过25元之间时，如果交易的股数零散（即，不是100的倍数），则附加手续费为基本手续费的4%，否则附加手续费为基本手续费的1%。
要求：（1）用判定表表示手续费的计算方法

     （2）用判定树表示手续费的计算方法

4．（15分）根据下图试设计（1）语句覆盖测试用例（2）路径覆盖测试用例。


5．（20分）试建立一所学校的对象模型。学校由若干院系构成，每个院系有若干名学生和教师，其中学生区分本科生和研究生。
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